.planning/ — START HIER (Live-Planung HiveGrid 2.0)

Dies ist das aktive Planungs-Zuhause. Wenn du planst, steuerst oder verstehen willst ,wo stehen wir" —
hier, nichtin docs/ (das ist Boilerplate-/Technik-Referenz).

Stand: 2026-06-15

Zuerst lesen (in dieser Reihenfolge)

1. PROJECT.md — Was ist HiveGrid, Core Value, Key Decisions (AD-1...AD-20), Constraints.
2. ROADMAP.md — die 21 Phasen mit Zielen & Success-Criteria.
3. STATE.md — aktueller Stand, was als Nachstes dran ist.

Kern-Planung (gepflegt)
Datei Inhalt

Charter + Architektur-Entscheidungen (Kurzfassung; voll in

PROJECT.md

docs/ARCHITECTURE-DECISIONS.md)
ROADMAP.md 21 Phasen, Reihenfolge, Success-Criteria
REQUIREMENTS.md v1-Requirements (90) je Modul

Phase -> Milestone-PLANS (docs/milest /) Mapping fiir /gsd-plan-
PHASE-SOURCES.md . (docs/milestones/) Mapping fir /gsd-p
phase

SCOPE-V1-CUTS.md Entscheidungs-Historie v1¢v2 (Schnitte #1-#13)

TIMELINE.md / SPRINT-

Master-Timeline + 4-Wochen-Sprint
4W.md

STATE.md Live-Status

Datenmodell — 4 APPROVED & LOCKED (Projekt-zentrisch, AD-20)

Datei Rolle
ENTITY-MODEL.md autoritatives Datenmodell (voll)
entity-model.dbml maschinenlesbar - in dbdiagram.io importieren
entity-model.svg gerendertes ER-Diagramm

laienverstandliche Fassung (fir

ENTITY-MODELL-ERKLAERUNG.md/.pdf
o el Design/Stakeholder)

. . . . Davids approved UX-Quelle (Grundlage des
HiveGrid_CRM_Datenlogik_UX_Entscheidungen.md Pivots)
ivots

UX / Design

¢ SCREEN-MAP.md — Bau-Liste aller v1-Screens (Davids Arbeitsliste)



¢ DESIGNER-FIRST-PLAYBOOK.md — Designer-first-Methodik + Archetypen

Externe Abhangigkeiten

e EXTERNALS-CHECKLISTE.md — Konten/APIs (KWP, Mistral, Mailjet, AirCall, Stripe, ...)

Unterordner

¢ handouts/ — personalisierte Briefings (David, Akeshan, Dejan, Haris, Noah, Raffael)
¢ intel/ — Bootstrap-Intel (Decisions/Constraints/Requirements-Extrakte; Referenz, nicht aktiv

gepflegt)
Konventionen

e x,pdf neben einer x.md = nur die gerenderte Fassung derselben Datei (zum Teilen).
¢ Infra-Realitdt: Hetzner + Coolify + Cloudflare (nicht Scaleway/Fly).



